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ふ り が な
学 校 名

おおみやじょうほうあいてぃくりえいたーせんもんがっこう
大宮情報ITクリエイター専門学校

創　　立 令和８年４月１日
専修学校 令和８年３月26日認可

学校所在地

〒330-0802 法　　人 昭和54年４月１日認可
埼玉県さいたま市大宮区宮町4-13-2 設置者名 学校法人　大原学園
TEL　 048-647-3399(代)  FAX　048-647-3233 理事長名 中本　毎彦
URL　 https://www.o-hara.ac.jp/senmon/school/omiya_it/ 校 長 名 杉田　義文

学校の概要

本校の歩みと
特色

創立60年以上になる大原学園の一員として令
和8年大宮に開校。情報処理、クリエイター
教育の名門校として社会のニーズにこたえら
れるように各種コースを設置している

施　設

校舎面積　　2008.10㎡
建物構造 �鉄筋コンクリート

地下1階地上5階

教 育 目 標

本校は、教育基本法及び学校教育法にもとづ
き、情報処理及びクリエイター並びにこれら
ビジネスに関する教育を施し、人格の陶冶を
行い、持って有為な産業人を育成することを
目的とする。 主な実習

設備

・デスクトップ型ゲーミングPC
　　OMEN 35L　一人1台貸与
・ノート型PC
　　Surface Laptop 13インチ
　　一人1台貸与
・eスポーツルームあり

教 員 数     11名（常　勤    6名、非常勤    5名）

在 籍 学 生 数    107名（男　子   89名、女　子   18名）
内留学生（男　子   14名、女　子    4名）

進 路 状 況
令和８年３月卒

卒業生数  82名、就職者数  65名、進学者 15名、その他  2名
求人事業所2025年3月31日現在12,619社
昨年度の主な就職先、業種・職種
富士ソフト㈱、Ｓｋｙ㈱、㈱クエスト、㈱ＮＳＤ、ＴＩＳソリューションリンク㈱、㈱共立ソリューションズ、日本コンピュータシステム㈱、日本情報産業㈱、ジャパニ
アス㈱、三菱マテリアルＩＴソリューションズ㈱、㈱武蔵野銀行、㈱エスユーエス、㈱アルプスビジネスサービス、ベオスアイティーホールディングスグループ、ＴＯ
ＰＰＡＮシステムインテグレーション㈱、㈱日本テクノス、㈱ＣＩＪネクスト、エヌエスイー㈱、㈱テクノプロ テクノプロ・エンジニアリング社、㈱ミモタイプ ほか
※前身の大原簿記情報ビジネス専門学校大宮校の実績

就職あっ旋の
方法

首都圏の求人票を東京本部が一括管理し、担
任と就職課とで個別相談を実施

課 外 活 動 の
種類

サークル活動、ビジネスマナー研修、スポー
ツフェスティバル、ヨーロッパ研修

利用できる奨
学金の種類

日本学生支援機構、各都道府県の奨学金制度
ほか　※高等教育就学支援制度対象校

交 通 の 便 ＪＲ・東武アーバンパークライン・ニュー
シャトル大宮駅東口徒歩5分

学生募集要項
推　　薦　　入　　学 一　　般　　入　　学

願書受付期間
推 薦 基 準
選 考 方 法
試 験 日
合 格 発 表
選 考 料
そ の 他

2026年10月1日～2027年3月31日
評定平均値2.7以上
書類選考
随時
願書到着後一週間以内
15,000円

願書受付期間
選 考 方 法
学力検査の内容
試 験 日
合 格 発 表
選 考 料
そ の 他

2026年10月1日～2027年3月31日
書類選考（必要に応じて面接あり）
なし
随時
願書到着後（面接終了後）一週間以内
20,000円

◦学生募集に関する配慮事項
出願方法：�上記の他、AO入学、指定校推薦入学な

ど選考料免除の出願方法あり
奨学生制度：弊校独自の奨学生制度あり
学費納入制度：分割納入、分納制度あり

◦オープンキャンパス・講習会
ホームページに公開
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大原簿記ビジネス専門学校大宮校
★（総合受付・サービスカウンター）

大原法律公務員専門学校大宮校

大宮情報ITクリエイター専門学校

大原こども
専門学校

自習室
映像視聴室

大原医療秘書福祉
専門学校大宮校



― 51 ―

学科の概要
募 集 学 科 名 情報処理学科 高度情報処理学科 クリエイター学科 高度クリエイター学科
分 野 別 工業 工業 工業 工業
昼 夜 の 別 昼 昼 昼 昼
修 業 年 限 ２年 ３年 ２年 ３年
募 集 定 員 80名 30名 40名 30名

9
年
度
学
費

入 学 金 200,000円 200,000円 200,000円 200,000円
年間授業料 680,000円 680,000円 680,000円 680,000円
その他の学費 570,000円 570,000円 630,000円 630,000円

初年度年間学費 1,450,000円 1,450,000円 1,510,000円 1,510,000円
（入学時納付金） 825,000円 825,000円 855,000円 855,000円
年間教材費等の経費 年間学費に含む 年間学費に含む 年間学費に含む 年間学費に含む

授

業

週授業時数
（１単位時間） 平均25時間 平均25時間 平均25時間 平均25時間

年間授業時間
数（週数） 810時間以上 810時間以上 810時間以上 810時間以上

指 導 目 標

教育基本法及び学校教育
法にもとづき、情報処理
及びクリエイター並びに
これらビジネスに関する
教育を施し、人格の陶冶
を行い、 もって有為な
産業人を育成する。

同左 同左 同左

主な履修科目

IT 基礎知識
HTML/CSS�
Python
Java�
データベース
クラウド技術�
オブジェクト指向分析設計
JavaScript（選択）�
AI フレームワーク（選択）
ネットワーク構築（選択）
キャリアデザイン�
卒業制作

IT 基礎知識
HTML/CSS�
Python
Java�
データベース
クラウド技術�
オブジェクト指向分析設計
JavaScript�
先端プログラミング言語�
サーバレスコンピューティング
モバイルアプリケーション開発
キャリアデザイン�
卒業制作

デジタル表現�
コンピュータ概論ゲー
ム企画�
ゲーム概論�
ゲームエンジン（Unity）�
プログラミング（C言語・C++）
ゲームプログラミング�
ゲーム制作実習
ゲーム開発�
ゲームAI概論�
ネットワークプログラミング
キャリアデザイン�
卒業制作

デジタル表現�
コンピュータ概論
ゲーム企画�
ゲーム概論�
ゲームエンジン（Unity・
Unreal Engine）
プログラミング（C言語・C++）�
ゲームプログラミング�
ゲームプログラミング応用
ゲーム制作実習�
ゲーム開発
ゲームAI概論�
ネットワークプログラミング
キャリアデザイン�
卒業制作

資

格

在学中の取得
目標資格及び
受験資格

基本情報技術者試験
AWS認定資格
ほか

基本情報技術者試験
AWS認定資格
ほか

マルチメディア検定
ほか

マルチメディア検定
ほか

昨年度の資格
取得実績

上記同様 上記同様 上記同様 上記同様

在籍移動
及び指導
状況

担任による定期面談�
（本人および保護者）

成績評価
の方法と
卒業・進
級の条件

秀・優・良・可・不可
出席率、単位修得数、実習評価など

生活指導
の方針と
状況

建学の精神「感奮興起」
補足事項

（特記事項）

文部科学大臣認定「職業実践専門課程」

入学関係連絡先
資 料 請 求 先

〒330-0802
さいたま市大宮区宮町4-13-2
TEL 048-647-3399   　　 FAX 048-647-3233
担当 入学係 ＨＰ


